POKAZ KONTURY

Narysujcie glowe

Pierwszym krokiem rysowania konturu jest narysowanie owalu
gtowy. Zaczynamy od gtowy, gdyz ustala ona proporcje dla reszty
ciata. Zwrdccie szczegdlna uwage na kat, pod jakim gtowa skreca sie
w lewo lub w prawo.

Gdy rysujecie owal, nie musicie krazy¢ po obwodzie, lecz
narysujcie elipse jednym obiegiem, pojedyncza linig. Pomagaja tu
¢wiczenia rysowania okregéw o réznej wielkosci i ich rozciaggania,
az uda sie spdjne narysowanie prostego owalnego ksztattu.



KONTURY

Narysujcie mape twarzy

Musicie teraz okresli¢, w jaki sposob gtowa
przechyla sie w przéd i w tyt. Myslcie o swoim
ksztatcie jak o kuli, a nie ptaskim kole. Kula ma trzy

wymiary, a koto tylko dwa. Wiem, ze kartka jest SRODEK / OKO e

ptaska i wasze koto ma tylko dwa wymiary, ' |

ale mozecie sprawi¢, aby miato gtebie, zawijajac DOt NOSA < —

linie wokét réwnika kuli. USTA E T
Aby zobaczy¢, jak to dziata w rzeczywistosci, BRODA =¥

owincie gumke wokaot pitki lub narysujcie linie przez
srodek balonu. Gdy odsuwacie balon lub pitke

od siebie, to krzywa wydaje sie wykrecac tukiem

w gore. Jesli przechylicie do przodu, tuk bedzie
sprawiat wrazenie opadajacego w dot.

Ta linia dookota owalu reprezentuje linie oczu.
Broda opadnie na dét owalu. D6t nosa znajduje sie
w potowie odlegtosci pomiedzy okiem a broda.
Usta znajduja sie w potowie drogi miedzy linia
nosa a broda. Mozecie dodac te linie, jesli chcecie
pokazac kierunek zwrdcenia gtowy.
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